Aufgabe 2 (,,Ausdrücke")

Gegeben seien die folgenden Ausdrücke und Wertzuweisungen. Was ist der Variablenwert

nach der jeweiligen Zuweisung? Berechnen Sie das Ergebnis im Kopf (oder unter Mithilfe vonPapier und Bleistift) und überprüfen Sie Ihre Lösung mit Hilfe eines Programms.

Hinweis: Denken Sie an ,, Punktrechnung vor Strichrechnung" und verwenden Sie zusätzlich

die auf Folie 44 angegebene Liste zur Bindungsstärke.
· int n;

n = 17 - 2 * 7 + 9 % 6;
= 17 – 14 + 3  = 6

n = (17 - 2) * (7 + 9) % 6; 
=15 * 16 % 6 =  0 (  von links nach rechts!!!!
n = (17 - 2) * ((7 + 9) % 6); 
= 15 * ( 16%6) = 15 * 4 = 60

n = ((((((17 - 2) * 7) - 9) * 7) + 9) % 6); 
=(96 * 7) +9) % 6) = 3
n = 17 - (2 * (7 + (9 % 6))); 
= 17-( 2 * 10) = -3

n = 17 / (5 / 3) * 4; 
= 17 / 1 * 4 = 68    (  von links nach rechts!!!!
n = (17 / 5) * (5 / 17); 
= 3+3 = 9
· float f; 

f = 17.0 / (5 / 3) * 4; 
= 81.6 
f = (17.0 / 5) * (5 / 17); 
= 1
f = 1 * (1.0 / 3) * 3; 
= 1
f = 1.5e2 * 1.5e2;v
= 22500
f = 1.5e2 * 1.5e-2; 
= 2.25
f = 1.5e-2 * 1.5e-2; 
= 2,25E-4
· char c; 

c = 'a' + 5; 
= 102
c = '0' + 9; 
= 57
c = '0' + 9 / 2; 
= 52
Werte in ASCII Tabelle

c = '0' + 9 - 2; 
= 48
nachzuschauen
c = '0' + '9'; 
= 105  

· bool b; 

c = '5'; 
b = (c >= '0' && c <= '9'); 
=1= true
b = (c >= 0 && c <= 9); 
= 0 = false
b = (c >= '0' || c <= '9'); 
=1= true
b = (c >= 0 || c <= 9); 
=1= true
· int m = 44; 

m = 44 >> 2; 
= 11
m = 44 << 1; 
= 88
m = 1 << 10; 
= 1024
m = 1 << 32; 
= 0 ( maximal 2 31  zahlen darstellbar!
Aufgabe 3 (Arithmetik mit ganzen Zahlen)

Geben Sie das folgende Programm ein:

#include <stdio.h>

int main(){

 int x,y;

 printf("\n Etwas Arithmetik ...\n\n");

 printf("\t 1. Zahl eingeben:");

 scanf("%i", &x);

 printf("\t 2. Zahl eingeben:");

 scanf("%i", &y);

 printf("\n");

 printf("\t %i + %i ist %i\n", x, y, x+y);

 printf("\t %i - %i ist %i\n", x, y, x-y);

 printf("\t %i * %i ist %i\n", x, y, x*y);

 printf("\t %i / %i ist %i\n", x, y, x/y);

 printf("\t %i %% %i ist %i\n", x, y, x%y);

 return 0;

}
Starten Sie das Programm mehrmals und geben Sie jeweils unterschiedliche Zahlen ein. Was passiert, wenn Sie mit ,,großen" Zahlen rechnen? Warum?
[image: image1.png]Etuas Arithmetik ...

1. Zahl eingeben:45646564
2] Zahl eingeben:45456454

45646564 + 45456454 ist 91103018
48646564 — 45456454 ist 190118
48646564 * 45456454 ist -2123711912
48646564 / 45456454 st 1
45646564 7 45456454 ist 190118
Driicken Sie eine beliebige Taste . - - -





Bei großen Zahlen reicht der Speicherplatz nicht aus und es werden die Zahlen ausgegeben dessen Bits noch im Speicher sind. 
Bei   – 2123711912 =  (1111110100101010100010110101000)2  =  231  Binärzeichen!
Aufgabe 4 (Shift-Operatoren)
Nutzen Sie die Shift-Operatoren, um ganze Zahlen mit Vielfachen von 2 zu multiplizieren

bzw. dividieren.
#include <cstdlib>

#include <iostream>

#include <stdio.h>

using namespace std;

int main(){

int i;

i=22<<4;

printf("Ein vielfaches von 22 ist %i \n\n", i);

return 0;

system("PAUSE");    

}
Aufgabe 5 (Speicherplatzgrößen)
Schreiben Sie ein Programm, das die Speicherplatzgrößen für die Typen char, short, bool,

int, long, float, double und long double ausgibt. Verwenden Sie die Funktion sizeof().
